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e Exakter Algorithmusbegriff, Turing-Maschine und
Turing-Berechenbarkeit
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3. Strukturierte Programmierung in C4++
e Programmaufbau, Praprozessor
e Ausdriicke fiir einfache Datentypen
e Anweisungen und Anweisungssequenzen
e Kontrollstrukturen

e Datenstrukturen der automatischen Speicherklasse:
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e p-adische Baume, Stapelprinzip
e Schnelle Sortierverfahren im Vergleich

e Anwendungen zur adaptive Integration
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e Konstruktoren und Destruktoren
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9. Vererbung und Polymorphismus in C+4++
e Ableitung von Klassen, Konstruktoren und Destruktoren
e Einfachvererbung und Redefinition von Funktionen
e Virtuelle Funktionen und abstrakte Basisklassen
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10. Generische Programmierung in C+4+
e Klassen—Templates (Schablonen, parametrisierte Typen)
e Instanzierung und Spezialisierung von Klassen—Templates
e Funktions—Templates
e Standard—Template—Library (STL)

e Templates im Wissenschaftlichen Rechnen
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