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Was ist ein Storyboard?
- ursprünglich für die Produktion von Filmen 

- Darlegung von der Handlungsabläufen, Orten, 
Personen, Perspektiven oder auch ästhetischen 
Vorstellungen für Regisseur, Kamera etc. 

Storyboards für „neue Medien“
- visualisiert ebenfalls die Kernidee eines Projektes für 

Auftraggeber und Programmierer

- zeigt die Struktur verschiedener Websites, ihre
Dokumente und ihrer  Verbindung auf

- legt Navigationsinstrumente, Interaktionsmöglichkeiten 
& Arten von Webanwendungen dar
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Wie kann man ein Storyboard 
erstellen?
Vorarbeit: Klärung grundlegender Fragen

Was ist das Ziel des Auftraggebers?

Wer ist die Zielgruppe (Benutzerprofile)? 

Welche (r) Inhalte/Medientypen sollen integriert werden?

Sind die benötigten Inhalte vollständig vorhanden?

Was ist die Wirkungsabsicht für das Medienprodukt?

Wie soll diese Wirkungsabsicht umgesetzt werden?

Was ist das Projektziel, kurz und knapp zusammengefasst?
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Wie kann man ein Storyboard 
erstellen?
Vorarbeit: Visualisierung der Struktur & Design
Wie abstrakt/konkret soll das Storyboard sein 
(Zeitkalkulation)?

- An welchen Stellen soll es konkreter/abstrakter sein?

Welche Inhalte und Webanwendungen werden durch welche 
Zeichen/Symbole dargestellt (Erarbeitung einer Legende)?

Wie werden Verbindungen zwischen verschiedenen 
Elementen/Inhalten dargestellt (Links)?

Wie werden technische und inhaltliche Anmerkungen 
eingebracht?
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Wie kann man ein Storyboard 
erstellen?
Durchführung
1. Grobstruktur 

Arbeitsteilung: Zuteilung von Aufgabenbereichen und 
Kompetenzen

Ablaufplan/Zeitplan: Welche Arbeitsschritte müssen in 
welcher Abfolge geschehen

Inhaltiche Ideen kommunizieren, Fragen zur Diskussion 
stellen

2. Feinstruktur

Usability (Navigationsinstrumente, Buttons, etc.)

Ästhetik (Farbwahl, Position & Größe von Elementen etc.) 
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