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 Mithören, Mitspielen, Miterleben
  Fraunhofer IDMT – Institut für Digitale  

Medientechnologie
  Ehrenbergstraße 31

ab 17:00 Uhr | Foyer

Lernen in Bewegung mit „Hopscotch“
Stillsitzen beim Lernen war einmal: Das Tanzmattenspiel „Hopscotch“ 

ist eine für Kinder konzipierte Anwendung, die erstmals Lernen und Be-

wegung miteinander verbindet. Mittels der Tanzmatte werden die ge-

suchten Lösungen ähnlich einer Handytastatur so schnell wie möglich 

mit den Füßen eingegeben. So macht das Pauken von Vokabeln endlich 

wieder Spaß!

ab 17:00 Uhr | Foyer

Fotos sortieren in Sekundenschnelle
„Photo Summary“ ist ein Verfahren, das eine Zusammenstellung der 

besten Bilder aus großen Fotoarchiven ermöglicht – ganz automatisch 

und mit nur wenigen Klicks. Damit entfällt in Zukunft das zeitaufwendi-

ge manuelle Sichten von großen Fotosammlungen.

ab 17:00 Uhr | Foyer

Spielend musizieren mit dem „Harmony Pad“
Das „Harmony Pad“ ist ein völlig neuartiges Musikinstrument, das auch 

mit wenig Erfahrung leicht zu spielen ist. Das Instrument fördert den 

Zugang zur Musik und erlaubt den Spielenden, eigenständig zu kompo-

nieren und zu improvisieren.

ab 17:00 Uhr | Foyer

Die neue Generation der Flachlautsprecher
Die neue Flachlautsprecher-Technologie des Fraunhofer IDMT bringt Bil-

der zum Klingen. Bei einer Bautiefe von nur 2,4 cm lässt sich der Flach-

lautsprecher nicht nur direkt an der Wand platzieren oder in Möbelstü-

cke integrieren, sondern überzeugt auch mit kraftvollem Klang.

ab 17:30 Uhr | Akustische Spezialräume des Fraunhofer IDMT

Führung durch die akustischen Spezialräume
Das Fraunhofer-Institut entführt die Gäste in seine Forschungswelt und 

demonstriert die digitale Medienwelt von morgen. Führungen ermögli-

chen einen Einblick in die akustischen Spezialräume des Instituts.
(begrenzte Teilnehmerzahl, kostenfreie Eintrittskarten für die 
Führungen sind im Foyer des Instituts erhältlich)

18:00 – 18:30 Uhr | Foyer

Visionen und zukünftige Medientechnologien
Prof. Karlheinz Brandenburg
Das Digitale Zeitalter hat gerade erst begonnen. Kommen Sie mit auf eine 

Reise in die Zukunft von Radio, Fernsehen, Kino und Computerspielen.
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