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Berufschancen 
Mit einem universitären Bachelor- und Masterabschluss 
der Medientechnologie haben Sie die besten Voraus- 
setzungen, um in Unternehmen erfolgreich zu sein:

• Entwicklungsingenieur 
   – Multimedia Hard- und Software
   – Audio- und Videogerätetechnik
   – Aufnahmetechnik
   – Innovative Mediensysteme
   – Multimedia im Auto

• Technische Leitung von Medienproduktionen

• Engineering von Mediensystemen

Für Absolventen der Medientechnologie bieten sich 
genauso in der Forschung viele Möglichkeiten:

• 3-D-Fernsehen und Kino
   – Entwicklung von Geräten zur Aufnahme

von 3-D-Inhalten
   – Automatische Erzeugung von 3-D-Filmen

mittels bildverarbeitender Algorithmen

• Virtuelles TV-Produktionsstudio
   – Stabile, sendetaugliche Umsetzung der

Studio-Funktionalitäten wie Tracking,
3-D-Rendering und Compositing mit Mitteln
moderner, günstiger IT-Systeme

• Wellenfeldsynthese
   – Konzeption von Flachlautsprechern für ein

wohnzimmertaugliches Setup
   – Verbesserte Algorithmen für bewegte Quellen

und Raumsimulation
   – Virtual-Reality-Anwendungen im Autobau

• Audiocodierung
   – Forschung für neue Algorithmen und neue

weltweite Standards für Audio- 
codierung- und Wiedergabe

• Usability
   – Benutzerfreundliche virtuelle Welten 
   – Intelligente mobile Endgeräte

Studium der Medientechnologie

Studium der 
Medientechnologie

Bachelor of Science

Herausgeber: Der Rektor der Technischen Universität Ilmenau

Fotos: Susanne Jakob, Helge Drumm, Uwe Winkler



Medientechnologie studieren 
In der Medientechnologie erforschen und entwickeln Sie 
neue Verfahren, Algorithmen und Geräte zur Produktion, 
Übertragung und Wiedergabe medialer Inhalte. 
Dazu gehören professionelle Video- und Audiotechnik, 
3-D-Daten virtueller Welten, interaktives Fernsehen

Module des ingenieurwissenschaftlichen Grundlagenstudiums 

Informationstechnik
• Elektrische Messtechnik
• Signale und Systeme 1

Wahlmodule
• Informationstechnik

für Netze und Signale
• Informationstechnik

für Hardware

Praktische Informatik
• Programmiersprachen
• Datenbanksysteme

Wahlmodule
• Grafik und grafische

Benutzeroberflächen
• Software Engineering

Medientechnik
• Grundlagen der

Medientechnik
• Grundlagen der

Videotechnik
• Videotechnik 1
• Grundlagen der

Elektroakustik
• Audio- und

Tonstudiotechnik

Wahlmodule
• Projektierung von

Mediensystemen
• Entwicklung von

Medienapplikationen

Medienwissenschaft- 
liche Grundlagen
• Einführung in die

Kommunikations-/ 
Medienwissenschaft

• Medieninnovation
in der Geschichte

Wahlfächer:
• Methoden der

Kommunikations- 
forschung

• Kommunikation inno-
vativer Technologien

• Produktforschung

Wirtschafts- und 
Rechtswissenschaftliche 
Grundlagen
• Grundlagen der

Betriebswirtschaftslehre
• Einführung in das

Medienrecht

Wahlfächer:
• Rechnungswesen 1
• Projektmanagement
• Unternehmensführung 1
• Marketing 1
• Einführung in das Recht

Methoden- und 
Sozialkompetenz
• Einführung in das wis-

senschaftliche Arbeiten
• Hauptseminar
• Kommunikative

Fachsprache

Wahlfächer:
• Praxiswerkstatt
• Innovationsprojekt

Mathematik Naturwissenschaften Informatik Elektrotechnik
Elektronik und 
Systemtechnik

Interdisziplinäres 
Praktikum

Gestaltung
• Grundlagen der visu-

ellen Kommunikation

Wahlfächer:
• Film/Foto
• Text/Bild
• Ton

Module Medientechnologie

  
und die Entwicklung von benutzergerechter Mensch-
Maschine-Kommunikation. Sie erwerben Kenntnisse im 
Bereich der elektronischen Medien zusammen mit einer 
fundierten ingenieurwissenschaftlichen Ausbildung.

 
Das universitäre Bachelorstudium der Medientech- 
nologie vermittelt Ihnen eine breite methodische Basis. 
Durch das wissenschaftlich orientierte Fächerspektrum 
werden Sie hervorragend auf das Masterstudium der 
Medientechnologie vorbereitet.

Studieren Sie Medientechnologie und gestalten Sie die Zukunft der Medien!

Fachpraktikum

Bachelorarbeit


