
Wahlkataloge gültig ab Sommersemester 2026

SoSe WS

LP LP

Wahlbereich "Medientechnologie" 10

Kommunikationsakustik 2 W MPL 5

Computeranimation W MPL 5

Multimediale Werkzeuge W MPL 5

Virtuelle Welten und Digitale Spiele W MPL 5

Wahlbereich "Naturwissenschaft & Technik" 20

Grundlagen der elektrischen Messtechnik W MPL 5

Grundlagen der Elektronik W MPL 1 4

Grundlagen anaologer Schaltungstechnik W MPL 5

Grundlagen digitaler Schaltungstechnik W MPL 5

Eingebettete Systeme / Mikrocontroller W MPL 5

CMOS-Schaltungstechnik W MPL 5

Computergrafik W MPL 5

Network Security W MPL 5

Datenbanksysteme W MPL 5

Virtuelle Produktentwicklung W MPL 5

Embedded Software Engineering W MPL 5

Grundlagen der Technischen Mechanik W MPL 5

Grundlagen der Bildverarbeitung und Mustererkennung W MPL 5

Angewandte Stochastik W MPL 5

Numerische Mathematik W MPL 5

Physik 2 W MPL 4 1

Grundlagen der Anwendungsentwicklung W MPL 5

Wahlbereich "Medienwirtschaft" 5

Grundlagen der BWL: Wertschöpfungs- und 
Projektmanagement 

W MPL 5

Innovationsmanagement W MPL 5

Grundlagen des Unternehmensrechts W MPL 5

MPL Modulprüfungsleistung LP
MSL Modulstudienleistung P

Leistungspunkte 
Pflichtmodul

SWS  Semesterwochenstunden W Wahlmodul

Prüfungs- und Studienordnung für den Studiengang Medieningenieurwissenschaften mit dem Abschluss „Bachelor of Science“ in der Fassung von 
2023 

Studienabschnitte / Module
Modulart

(P/W)

Modulabschluss 
(Form und Dauer der PL und SL ist im 
Modulhandbuch definiert)

Turnus des 
Moduls

Sum
me 
LP
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