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zum Thema:  

 
 

 

Komplexität des “k-pebble game“. 

 

Zusammenfassung: 

 

Bei dem “k-pebble game” handelt es sich um ein kombinatorisches Spiel, in welchem zwei 

Spieler abwechselnd Steine über ein Spielfeld bewegen. Ziel des Spiels ist es einen Stein auf  

einen markierten Zielknoten zu bewegen oder den Gegner in eine Lage zu versetzen, in der er 

keinen Zug mehr spielen kann. Das dazugehörige Entscheidungsproblem ist es zu bestimmen, 

ob Spieler 1 eine Gewinnstrategie besitzt. In diesem Vortrag wird die Komplexität des Prob-

lems eingeschränkt. Für den Beweis der unteren Schranke wird gezeigt, dass das “k-pebble 

game” Berechnungen einer Turingmaschine simulieren kann. Für die obere Schranke wird ein 

konkreter dynamic programming Algorithmus angegeben, der das Problem löst.   

 

Alle Interessierten sind herzlich eingeladen. 

 

 

Univ.-Prof. Dr. Dietrich Kuske     Ilmenau, 17.01.2025 


