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Aufgabenstellung:
Für die 3D Szenen-
rekonstruktion haben 
sich in letzter Zeit ver-
schiedene Spielarten der Neural Radiance Field Methoden etabliert. Diese 
bilden im Gegensatz zu anderen 3D Mapping-Verfahren eine implizite 
Repräsentation der geometrischen Informationen in Form der 
Netzwerkgewichte. Anschließend ermöglicht das Netzwerk die Anfrage nach 
Belegtheit und Farbe einer 3D Position im Raum, welche meist für ein 
Rendering der Szene aus anderen Blickwinkeln genutzt wird. Im Rahmen 
dieses Hauptseminars soll der aktuelle Entwicklungsstand in diesem Gebiet 
recherchiert und dargestellt werden. Dabei soll auch eine Bewertung unter dem 
Aspekt der Verwendbarkeit dieser Methoden im Bereich der mobilen Robotik 
erfolgen. Hierbei soll insbesondere Anwendung zur Hindernisvermeidung und 
Navigation berücksichtigt werden.
 

Hauptseminar

Zu verwendende Literatur als Ausgangspunkt:
Mildenhall, Ben, et al. "Nerf: Representing scenes as neural radiance fields for view 
synthesis." Communications of the ACM 65.1 (2021): 99-106.
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