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Beschreibung des Themas:
Am Fachgebiet Neuroinformatik und Kognitive Robotik wird in einem 
Forschungsschwerpunkt, Roboterassistiertes Lauftraining in der klinischen 
Rehabilitation, bearbeitet. In den Projekten ROGER (2015-2019) zum 
Gangtraining für Patienten nach orthopädischen Operationen und ROREAS 
(2013-2016) zum ein Lauftraining für Patienten nach einem Schlaganfall 
wurden vor allem regelbasierte Verfahren zur Gangbewertung eingesetzt. 
Ziel dieser Bachelorarbeit ist die Durchführung von Machbarkeitsuntersu-

Detaillierte Aufgabenstellung: 
• Literaturrecherche zur Nutzung von SVM und RF für eine Ganganalyse
• Aufarbeitung vorhandener RGB-D Gangdatensets hinsichtlich der Erkennung von typischen 

Abweichungen/Fehlern zu einem physiologischen Gangbild und der Erkennung eines sich im 
zeitlichen Verlauf ändernden individuellen Gangbilds (z.B. Gangänderung im Alter oder 
Gangänderung durch Rehabilitationsübungen nach orthopädischen Eingriffen)

• Untersuchungen zur Merkmalsvorverarbeitung und Merkmalsrepräsentation
• Untersuchungen zu SVM und RF unter Verwendung von scikit-learn
• Aufarbeitung geeigneter Gütemaße beim Training der ML-Systeme
• Visualisierung der internen Zustände der Verfahren und geeigneter Fehlermaße
• Erstellung mehrerer Jupyter Notebooks (Grundlagen zum Gang und Gangparameter; 

physiologisches Gangbild vs. Gangfehler aus Orthopädie, Neurologie und Ophthalmologie; 
Eignung von SVM und RF zur Erkennung von Gangfehlern und Verlaufserkennung)

• Erstellung einer die Jupyter Notebooks integrierende u. ergänzende schriftlichen Ausarbeitung
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Erstellung von Jupyter Notebooks zu Ganganalyse mit den Machine
Learning Verfahren Support Vector Machines und Random Forest

chungen zum Einsatz von Support Vector Machines (SVM) und Random 
Forrest (RF) als typische Machine Learning (ML) Vertreter für Klassifikations-
aufgaben im Kontext einer Ganganalyse. Die erreichten Ergebnisse dieser 
Arbeit sollen in mehrere Jupyter Notebooks übertragen werden.
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