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Thema: Transfer Learning RGB — 3D

Deep Learning Netze kdnnen gut auf strukturierten Daten (RGB-Bildern oder auch 2.5D-Daten) einge-
setzt werden. Zur Verringerung des Aufwandes zur Belehrung werden dabei mit groRen Datensatzen
vorbelehrte Netzwerke eingesetzt (sog. Transfer Learning). Dabei werden nur noch die zur Entschei-
dung relevanten Schichten entsprechend der jeweiligen Anwendung konfiguriert, die vorgelagerten
Low-Level-Merkmale ibernommen.

Heutzutage gibt es schon viele derart vortrainierte Netzwerke flir RGB-Bilder, d.h. Pixelattribute, die
radiometrischen Objekteigenschaften entsprechen. Explizit fiir den Einsatz auf Tiefenbildern, z.B. von
einer Kinect, gibt es diese aufgrund bislang mangelnder Datenbestdnde nicht. Daher ist die Idee, zu
prifen, ob und unter welchen Umstadnden fiir RGB-Daten vortrainierte Netzwerke auch fiir Tiefenbil-
der eingesetzt werden kdnnen. Probleme kdnnten entstehen, wenn objektbeschreibende Merkmale
von RGB- und Tiefenbildern sehr unterschiedlich sind.

Das Thema ist eine Recherche zum Thema (Probleme, Losungsmoglichkeiten, recherchierte Anwen-
dungen).

Dabei ist der experimentelle Umgang, z.B. Tests von verfligbaren Netzwerken (Frameworks) mit simu-
lierten Eingabedaten oder Realdaten zur Demonstration, gewiinscht.
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